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I R T S L L T T O TS

REGLAMENTO DE JUEGO

La Federacion Espariola de Bolos, después de
haber estudiado ias muchas modalidades de juego
que se practica en algunas regiones espamolas,
declara: que el juego de boloes llamado de «<palma~»
practicado en ias provincias de Santander y Astu-
rias—es la modalidad mas interesante por su ma-
yor vistosidad, capacidad de perfeccion y valor
educativo, que exige un ejercicio fisico completo,
que supera con ventaja a la mayoria de los de-
portes nacionales y extranjeros, y si no se ha
popularizado es por ser casi absolutamente des-
conocido fuera de las provincias sefialadas.

Por tedo 10 cual, esta Federacién adopta esa
modalidad de juego de <palma» y dicta el presente
reglamento para su ejercicio.

CAPITULO PRIMERO
Campo de juego

ArmicuLo 1.° El campo de juego lamado
<holera» ha de ser un terreno completamente
horizontal, limpin de hierbas y otra clase de
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obstaculos. No importa la constitucion de ese
terreno (se recomienda sea arenisco bien piso-
nado). Unicamente en los lugares donde han de
golpear las <bolas» tiene que ser de tal constitu-
cién que ni boten ni se «apelmacen» demasiado
las mismas, es decir, que tenga dicho terreno una
elasticidad conveniente que solamente la practica
puede senalar.

ArticuLo 2.° La <bolera» estara limitada
por una valla suficiente para impedir la salida de
las «bolas»> y que, por lo menos desde la linea
A.F. hasta la banda tope de «birle», su borde
interior ha de ser lo suficientemente liso para que
no desvie el rebote natural de las «<bolas» (se reco-
mienda sea de madera). Esa valla constara de cua-
tro partes, que se denominaran: <banda lateral
de la izquierda» o de la «<mano» R. Z., <banda
lateral de la derecha» o «pulgar» K. V., <banda
tope de birle» R. K y «banda tope de tiro.» Z. V.

Articuro 3. La <«bolera», por lo menos
desde la linea A F. hasta la «<banda tope del birle»
tendra forma rectangular. Por razones de estética
debe ser toda ella de esa misma forma.

ArTicuLo 4.° Las dimensiones de la <bolera»
seran: de 29 a 34 metros de largo y de 8 metros
de ancho.

Articuro 5.° Toda <bolera» constara de
tres partes bien difinidas: «caja», <campo de tiro»
y «campo de birle».

a) <«Caja> esla parte de la +bolera» de forma
cuadrada donde van colocadas las estacas sobre
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las que se arman o plantan los bolos. La dimen-
sion de este cuadrado ha de ser de 1,35 metros de
lado. La caja estara situada a una distancia de la
+banda tope del birle» de 10 a 12 metros y equi-
distante de las laterales.

b) <«Campo de tiro» es la parte de la <bolera»
mas grande, comprendida entre la linea A. F. y
la banda tope correspondiente. En ese campo hay
que considerar una linea recta imaginaria, no in-
ferior a 17 metros ni superior a 20, que se llamara
+linea de tiro -, perpendicular al centro de la linea
A.F. En esa linea estaran situados los tiros.

¢) <«Campo de birle» es la parte de la «bolera»
comprendida entre la misma linea A. F. y la ban-
da tope correspondiente. Su forma, como ya se ha
dicho, serda necesariamente rectangular y sus
dimensiones seran de 10,63 a 12,65 metros de largo
y de ocho metros de ancho.

CAPITULO 1II
Elementos de juego

ArTicULO 6.° Los elementos de juego son
de dos clases: elementos que no juegan: <estacas»,
stiros» .y <rayass; y elementos que juegan: <bolos>»
y <«bolas».

a) <«Estacas» son unas platatormas al nivel
del suelo dela <bolera» donde se plantan los
<bolos~, Esas plataformas han de estar bien fijas
y su seccion superior sera circular de dimensién
igual o muy poco superior a la base del <bolos.
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Para conseguir que las <estacas» sean fijas, su
forma mas sencilla es la de unos trozos de madera
protegidos en su seccion superior por una anilla o
argolla de hierro; esos trozos de madera estaran
totalmente introducidos en el suelo. Para que
ofrezcan mayores seguridades sera conveniente
que las <«estacas> sean totaimente de hierro y
unidas entre si por un armazon de cemento o ma-
dera que impida el desplazamiento de las mismas
al ser golpeadas por las <bolas».

Las «estacas» seran nueve, colocadas equidis-
tantes entre si en tres filas paralelas de tres sesta-
cas» cada fila que determinan la parte de la
<bolera» llamada «caja». La separacion de las
«estacas* entre si sera de 0,65 metros de centro a
centro de la seccion superior de las mismas.

b) «Tiros» son unas sefiales situadas en la
«linea de tiro», cuyo objeto es fijar el lugar donde
el jugador tiene que poner el pié correspondiente
para tirar.

Se recomienda para evitar colocaciones o
desplazamientos viciosos o de ventaja de los juga-
dores, que los «tiros» sean unos emplazamientos
de forma angular donde el jugador debera colocar
el pié.

¢) <Raya» es una linea dibujada en el <cam-
po de birle*, que sera lo suficientemente visible.
En las competiciones oficiales sestilo concurso» ha
de estar sefialada por una cinta blanca de un
centimetro de ancho clavada en el suelo; en las
demas competiciones bastara que estén sefialadas
por un pequefio surco. El objeto de la <raya» es

i

determinar la principal condicion exigida para que
sean validas las jugadas hechas desde el tiro.

ArticuLo 7.° Elementos que juegan:

a) <Bolos» son unos trozos de madera tor-
neados de forma caracteristica con una anilla de
hierro encajada en la base del mismo. Se reco-
mienda que los bolos sean de madera de abedul
o avellano. :

Para jugar se necesitan nueve «<bholos» propia-
mente dichos y un bolo mas pequeifio llamado
<emboquer. Los nueve «<bolos» grandes se planta-
ran en posicion vertical sobre las nueve ¢estacas»
de manera que formaran tres filas de tres <bolos»
cada una, que se denominan vistas desde el
«tiro», <fila del medio» (la que es continuacion
de la linea de <tiro»>), <fila de la izquierda» o de
la emano-+ y fila de la derecha» o del «pulgars.
Solamente tiene nombre especial el primero y
segundo <bolo» de la <«fila del medio», que se
denorminan, respectivamente, «primer bolo» y «bo-
lo del medio».

El bolo pequefio temboque» no tiene «estaca»
donde plantarse. El jugador encargado de hacer
la «raya» le plantara encima de ésta y en el lugar
que quiera, sujeto a las limitaciones sefialadas en
el articulo 27.

b) <«Bolas» son unos trozos de madera de
forma estérica, que pueden ser ligeramente acha-
tadas en los extremos de un eje. Sus dimensiones
oscilaran entre 12 y 18 centimetros de didametro.
Se recomienda que sean de madera de encina. En
toda <bolera» habra la suficiente variedad para
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que todo jugador pueda escoger las <bolas> de
acuerdo con sus facultades fisicas.

CAPITULO 111
Generalidades del juego

ArTticuLo 8.° Juego de <bolos» es el deporte
practicado en la <bolera», cuyo objeto es derribar
con las «<bolas» el mayor numero de <bolos» y
conseguir «emboques» de acuerdo con las nor-
mas de este reglamento.

ArticuLo 9.° Jugador de bolos puede ser
toda persona, dentro de limites amplisimos de
facultades fisicas, que no esté¢ impedida para
realizar los movimientos y esfuerzos que se pre-
cisan para coger «<bolas» del suelo, colocarlas en
la palma de una mano, fijar el pié correspondiente
a la mano que emplea para jugar en los <tiros» y
lugares del <«birle> y aprovechando el impulso
que se quiera dar con cuerpo y piernas, realizar
con el brazo-un movimiento pendular paralelo al
cuerpo hacia atras y hacia adelante, capaz de im-
pulsar la <bola> para que ésta haga juego. La
postura y movimientos mas correctos para lanzar
<bolas» pueden ser estudiados en los tres tiem-
pos sefalados.

ArticuLo 10 El juego consta de las siguien-
tes fases <tirar> y <birlar>,

a) «Tirar» es lanzar las <«bolas* desde el
+tiro» de tal manera que éstas lleguen por el aire
directamente a la «caja» o un lugar proximo a ella,
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con objeto de hacer juego, derribar <bolos» y sa-
car «emboque>.

b) <Birlar® es volver a lanzar las mismas
«bolas» que se han tirado, siempre que haya sido
valida su jugada, desde el lugar que ocupen hacia
la caja, con objeto de hacer juego, derribar <boloss,
Cuando la bola valida haya quedado en el «cam-
po de birle» tan proximo o dentro de la «caja» que
el jugador pueda alcanzar con la mano los
«bolos», éste puede optar por una modalidad de
«birle> que se llama «segar>, que consiste en
derribar «bolos» sin soltar la <bola» de la mano
dentro de los limites sefialados en el articulo 21
(apartado c).

¢) Lasdos fases, ctirar» y ¢birlar> juntas, for-
man una «tirada», que es la parte mas simple de
que se compone toda clase de juego de bolos.

ArTicuLo 11. Parafacilitar que la <bola» des-
vie su trayectoria y conseguir asi unas mayores
probabilidades de sacar <emboque» o derribar
mayor numero de <bnlos», la «bola» tiene que ser
trabajada. Se llama <bola trabajada» la que lleva
efecto o movimiento de rotacion. Esos efectos ten-
dran siempre la direcciéon del cambio de trayectoria
que se quiera conseguir en las «bolas». La situa-
cién del cemboque» seiiala las dos clases de efecto
que existen en los bolos. Estos seran dos: de la
<mano» y del «pulgar».

a) Si esta situado €l <emboque» entre la
«caja» y la <banda lateral izquierda», entonces la
«bola» que se tira llevara efecto hacia la izquierda
y se llamara «bola trabajada a la mano».

b) Si esta situado el «emboque> entre la
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«aja» y la «<banda lateral derecha>, el efecto sera en
esa direccion, y la «<bola» que asi se tire se llama-
ra «irabajada al pulgar».

¢) El trabajo de las <bolas» se consigue
imprimiendo un movimiento adecuado a la mano
en el momento de soltar la «bola>, que sélo la
practica puede sefialar.

ArticuLo 12. Las <bolas» lanzadas desde el
«tiro» para que hagan juego valido, tienen que
sujetarse a ciertas condiciones que se seflalan en el
articulo 25 y se llaman ¢pasas»> o <«validas»; las
que no cumplan dichos requisitos son <bolas
nulas» 0 «quedas».

Articuro 13. El bolo pequeifio <emboque»
tiene por objeto sefialar la. jugada maxima y de
mayor perfeccion del juego <«hacer emboque».
Consiste en conseguir que la «bola» lanzada desde
el «tiro», después de derribar neceseriamente el
« primer bolo», desvie su trayectoria hasta con-
seguir derribar también el ¢*emboque» o pasar
entre el mismo y la banda lateral mas préxima a
la zona valida del sbirle», sin haber sido «pasa»
(la bola) anteriormente.

Existen dos clases de jugada <«emboque»:
<limpio» y «sucio».

a) <Emboque limpio» es el conseguido con
una <bola» que después de derribar inicamente el
<primer bolo» desvie su trayectoria hasta con-
seguir hacer «kemboque»,

b) «Emboque sucio» es la jugada consegui-
da por la «bola» que después de derribar el «primer
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bolo» sea ayudada por otros «bolos» que no sean
de «raya» y consiga hacer <emboque>.

ArricuLo 14. Las crayas* separan en la
«bolera» dos zonas: «zona valida y <«zona nula»,

La «zona valida® es la comprendida entre Ia
«raya» y la «<banda tope del birle».

La «zona nula» es el resto de la «bolera.

Solamente existen dos «rayas» con denomina-
cidn especial: «<raya al medio» y »raya altas.

«Raya al medio» es la que coincide con la
linea A. F. Es, por tanty, la que separa el «campo
de birle» y de «tiro». La que divide la «caja» en
dos partes iguales, y es la iinica que considera a
todo el «campo de birle» como zona valida.

«Raya de concursos», es la que partiendo de
la banda lateral coincide con la linea A. F. <raya al
medio> hasta 0,50 metros de la «caja», donde ira
colocado el remboque»; de ahi se desvia forman-
do angulo hasta encontrar en la misma banda
lateral otra linea recta y paralela a la primera,
distante de ella 2,17 metros, 1,50 metros de la
«caja’.

Las demas «rayas® tendran forma variable a
capricho del jugador encargado de hacerla, tenien-
do 1unicamente que sujetarse a lo reglamentado
en el articulo 22.

ArticuLo 15. Como ya esta : indicado, el
juego de bolos consiste en derribar «bolos» y hacer
«emboque». La valoracion de ‘las jugadas se. re~
duce a sumar los «bolos» derribados por las «bolas
pasas», mas la equivalencia de los mismos que
supone la jugada «emboque>.
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CAPITULO 1V

Estilos de juego

ArTinULO 16 Se pueden distinguir tres esti-
los de juego: «juego libre propiamente dicho>,
<juego libre de competicién» y «juego de con-
curso».

Articuro 17. El «juego libre propiamente
dicho» se realiza de la siguiente manera:

a) Siempre entre dos equipos de uno a cua-
tro jugadores cada equipo.

b) Si los equipos estan formados por uno o
dos jugadores, cada uno jugara con tres o cuatro
«bolasz2, segiin convengan. Pasando los equipos
de dos jugadores, cada uno jugara con dos «bo-
las». Cada jugador birlard el mismo numero de
<bolas» que ha tirado y hayan sido «pasas» indis-
tintamente entre todas las del equipo.

¢) Cada equipo tirara tantas tiradas (art.
num 10) como sean necesarias para derribar el
numero de «bolos» que determinan un «chico».

d) El «chico» lo determinan cinco «bolos»
por cada ¢bola* que juegue el «equipo».

e) Los equipos sortearan al comenzir el
juego, el que acierte eligira tirar primero o segun-
do y se denominardn «equipo primero» y «equipo
postre»>. Ya no volveran a sortear mientras dure
la ¢partida», sino que alternara el orden de «tirar»
los equipos en los siguientes ¢chicos»,

1) El <equipo primero» sefiala ctiro® e
~ 10 -
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inmediatamente el «equipo postre» hace la «raya»,
sitia el «emboque» y fija su valor.

g) El <equipo primero» hace una tirada y se
valora de acuerdo con lo fijado en los arts. 15 y
28. Si hubiera derribado el niimero de «bolos» que
determinan un «chico» se dice que termino el mis-
mo; inmediatamente hace la tirada el «equipo
postre» que estara obligado a derribar un «bolo»
mas que el <equipo primero» para ganar el «chi-
co». Si el cequipo primero> no logra terminar el
«chico» en una tirada y si el <equipo postre>, éste
sera el ganador del «chico>. Si ninguno de los
dos equipos logra terminar el «chico» en una tira-
da, tiraran alternativamente tantas tiradas como
fueran necesarias para conseguirlo, teniendo en
cuenta que sumaran los c«bolos» derribados mas
los rtemboques> de cada tirada; si logra terminar
el «chico» el «equipo postre» antes que el primero,
aquél sera ganador; si logra terminar antes el
<equipo primero», para ganar el «postre» tendra
que derribar un <bolo» mas.

h) En caso de empate en «chico» terminado,
se jugara el desempate a los «bolos» que se hagan
en una sola tirada, y en caso de nuevo empate, el
<equipo» postre perdera el «chico>».

i) El juego completo constara de dos
«chicos»> hechos; ganados por un equipo, se
llamara «partida».

ArTicuLo 18 Existird, ademas, «juego libre
de competicion>», él se sujetara a lo siguiente:

a) Siforma equipo un solo jugador, tirara
con cuatro bolas; si estuviera formade por dos
jugadores, tiraran con tres cada uno, y con dos
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<bolas» si el equipo estuviera formado por mas
de dos jugadores.

b) En cualquiera de los casos, determinaran
un «chico» 40 «bolos».

¢) Se jugard siempre a tres «chicos* y cada
uno de éstos valdra un punto, el equipo que mas
puntos haga sera ganador.

Se sobreentiende que se aplicara a esta clase
de juego todo lo que se ha dicho en el articulo
anterior, que no haya sido anulado por éste.

ArTicuLo 19 Existe ademas, el <«estilo con-
curso», que se determina por lo siguiente:

a)_ Los equipos constaran tinicamente de uno
o dos jugadores.

b)- Cada jugador tirara tres «<bolas» en cada
«tirada». i

¢) Cada equipo jugara ocho «tiradas». Las
cuatro primeras desde el «tiro» de 16 metros y las
otras cuatro desde el «tiro» de 18 metros, excepto
los jugadores que pasen de 55 afios de edad, los
cuales continuaran «tirando» de 15 y 17 metros,
respectivamente,

d) Las cuatro <tiradas» desde 16 metros se
jugaran las dos primeras a la <mano» y las otras
dos al «pulgar», con la «raya alta» (art. 14, apar-
tado ¢) Las otras cuatro «tiradas» de 18 metros se
jugaran las dos primeras a la «<mano» y las otras
dos al «pulgdr», con la «raya al medio>, de la que
unicamente hay que decir que el rtemboque» esta-
ra situado a 0,50 metros de la «caja», en el mismo
lugar que para la «raya alta», En esta «raya» entre
el cemboque» y el «bolo» mas inmediato se hara
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un «dngulo-raya» en el «campo de birle» que mi-
da 90 grados.

e) Se valorara el «concurso» por el total de
los «bolos» derribados por cada equipo en las ocho
stiradas» mas el valor dé los cemboques?® (siempre
diez unidades por cada «emboque») que hayan
logrado hacer. :

) En esta clase de juego seran validos
<emboques limpios» (art. 13), cuando se juegue
con laraya al medio , y sucios cuando se juegue
con la raya «alta». También se considera «embo-
que limpio» el conseguido por la «bola», que des-
pués de escuadrar sobre el «primer bolo. derribe
también el primero de la fila tateral inmediata al
«emboques,

g) Ademas de ser «quedas» las «bolas» que
se determinan en el art. num. 25, lo seran también
las que al caer derriben el primer «bolo> de la fila
inmediata al <emboque» o alguno de los tres de
la opuesta.

h) Existira en estas competiciones el «fleje»,
que es una linea recta sefialada con cinta blanca
o chapa de metal de un centimetro de ancha,
perpendicular a la «linea de tiro» y situada en el
«campo de tiro» a 1,50 metros de la «caja» (2,15
metros de la linea A F.). No es necesario que los
extremos del «flejeé» lleguen a las bandas laterales
de la bolera, basta que sea poco mas largo que el
ancho de la «caja» y que estén situados equidistan-
tes de dichas bandas. El objeto del «fleje» es f{ijar
el lugar donde tienen que caer las «bolas» lanza-
das desde el «tiro», siendo ¢quedas» todas las que
dieran en él o quedaran mas cortas.
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i) Cada jugador «birlara» las «bolas» con
que «tirg».

ArticuLo 20. En las competiciones de
campeonato se jugard unicamente a «estilo con-
curso» en régimen de eliminatorias, entendiéndose
que no se eliminardn equipo a equipo, sino la
mitad cada vez por numero de bolos derribados,
no en cada vuelta, sino através de toda la compe-
ticion. En campeonatos regionales y nacionales
siempre seran 16 equipos los que se clasifiquen,
por lo tanto, necesariamente se compondra estos
campeonatos de un total de cinco vueltas.

En las competiciones que no sean de cam-
peonato; se podrd jugar a un menor numero
de vueltas, o a una solamente.

En algunos certdmenes que no sean de
campeonato, se podra jugar, si asi se conviene, a
dos jugadas: una <estilo concurso» y otra a «estilo
libre de competicion», valorandose el «estilo con-
curso» por dos puntos y el ¢juego libre» por un
punto cada «chico>», siendo ganador el equipo que
mas puntos consiga a través de las dos jugadas.

CAPITULO V
Reglas de juego

ArticuLo 21. Para determinar las obliga-
ciones del jugador se sefiala:

a) Que la punta del pié correspondiente al
brazo que juega se coloque siempre en el «tiro» y
en los lugares donde quedan las «bolas» para
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«birlar», no siendo permitido arrastrar dicho pié
al lanzar la «bola». Esta incorreccién sera san-
cionada con la anulacion de la <bola» por el
arbitro. Cuando una «bola» queda proxima a la
caja de los bolos para «segarla», pondrd, en el lu-
gar que ocupa la «bola», el pié que le convenga,
siempre que la «bola» esté dentro de las rayas alta
y posterior a la caja de los bolos y la perpendi-
cular anterior a los mismos. Si la «bola» esta fuera
de las repetidas rayas y alcanza a «segarla», puede
hacerlo, pero poniendo el pié de la mano que
juega.

b) No se podra apoyar la mano que no juega
en parte alguna del cuerpo u otro punto de apoyo
exterior en el momento de lanzar la «bola».

¢) Siempre se empleara en el «birle» la mis-
ma mano con que se «tiro»,

d) No se podra coger la bola para «birlar»
hasta que todos los «bolos estén plantados>.

e) Al «segar» hay que tener en cuenta que
no se puede poner ningin pié ni parte de él den-
tro de la »caja?, ni retener la «<bola» en la mano
mas que para «tirar» dos «bolos» y esta obligado
a soltarla inmediatamente.

) Entoda competicion habra un juez unico,
designado por la federacion correspondiente o sus
delegados, cuyas decisiones seran inapelables, no
pudiendo efectuarse reclamacion alguna en el
desarroyo del juego.

g) De las condiciones exigidas al jugador:

Los jugadores no podran plantar los bolos
para evitar los coloquen en forma ventajosa para
hacer juego; pero si podrdn pedir al arbitro que
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sean plantados correctamente, el cual estimara si
ha sido o no justa la peticion.

Articuto 22. De lasrayas:

a) Necesariamente, la «raya» ha de ser
una linea continua que tenga por extremos las
bandas laterales de la «bolera».

b) Siempre su objeto sera separar «zona
valida» de «zona nula», no sera permitido, por
tanto, hacer srayas» que separen dos «zonas nulas»

¢) No seran permitidas las <rayas» que por

su forma impidan sacar <emboque>,
. d) Lacraya» mas baja es la del «medio»
(linea A. F.) y la mas alta la paralela ala misma
en el «campo de birle», y distante de ella 3,65
metros. Todas las demas «rayas» serdan dibujadas
dentro de esos limites.

ArticuLo 23. De los «tiross:

En ninguin caso el «tiro» mas corto puede estar
situado a menos de 12 metros de la «caja» ni el
tiro mas largo puede estarlo a mas de 20 metros.

ArticuLO 24. De <«birle»:

a) La «bola pasa» que quedara dentro de la
caja, se retirard de su lugar y se «segarda» desde el
lugar que se quiera. Entiéndese dentro de «caja,» la
bola que por lo menos pise la linea imaginaria
que limita la caja (que toque por fuera las «estacas)

b) Las «bolas pasas® que por cualquier causa
quedasen en «zona nula», se sefialara el lugar
que ocupan y se retirardn para que no impidan el
que pasen las demas y serdn «birladas» desde las
correspondientes sefiales.
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¢) Si alguna «<bola pasa+ es desplazada de
su lugar por el choque de otra «bola* aunque sea
queda, lanzada por el mismo jugador u otro de su
equipo, o por los «bolos» derribados, la <bola>»
desplazada pierde su lugar y sera birlada desde el
lugar que adquiera. La «bola» que hace el choque
se sujetara a las normas sefialadas como si no
hubiera chocado.

d) Durante el «birles, un jugador puede esti-
mar que las «bolas» todavia no «birladas» estor-
ben para «birlar» otras primero, entonces pueden
retirarse provisionalmente las primeras, seitalando
previamente el lugar que ocupan, desde cuyas
correspondientes sefiales se «birlaran».

e) Las «bolas» que durante el «birle» sean
desplazadas por choque de otras, se volveran a
colocar en el lugar que ocupaban, no siendo valido
el juego que pudieran hacer. La «<bola» que hizo
el choque se considerara «birlada» y su juego
svalido».

) Si en algin caso dos jugadores «birlaran»
a la vez, la jugada se considerara hecha.

ArticuLo 25. De las «bolas pasas® 0 «va-
lidas» v de las «bolas quedas» o «nulas».

a) Son «holas pasas» las que pasando por
la «caja» lleguen a la «zona valida del birle»,
aunque después por cualquier causa volvieran a
la «zona nula»,

b) Sinllegar a entrar en la «zona validas, son
<pasas» las «bolas» que cubran «raya» y las que
quedando en la «zona nula» estén tan proximas a
la «raya» que toquen al «emboque* si se planta
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éste de tal manera que la craya» pase por el cen-
tro de su base.

¢) Consecuencia del apartado anterior es que
se considera «bola pasa» la que llegue a tocar el
<bolo» ¢ «estaca» que hagan «raya». Po lo mismo
sera «pasa-* la que llegue a tocar el <emboque.
También seran «bolas pasas» las que se produzcan
en la jugada llamada de «estacazo».
ESTACRZO.— Se considerara valida la bola que lanzada
desde el tiro al caer lo haga sobre el <primer bolo» o su
estaca de tal forma que sin pasar la linea A. F. quede den-
tro del angulo recto formado por la mitad de ésta linea la
comprendida entre el bolo llamado del «medio» y su banda
lateral respectiva, derecha o izqulerda, segin donde esté
situado el emboque y otra linea que partiendo del bolo del
«medio» llega hasta los tiros que és la que forma la {lamada
«linea de tiro». Con el fin de evitar su prolongacién reat
hasta los tiros, la suponemos suficiente con que llegue hasta
su FLEJE y se sefialara al igual que las demas rayas. Se
entiende que la situacién det emboque és el que determinara
la validez del xESTACAZO» dentro de su angulo correspon-
diente. SE APLICARA EN EL <ESTILO CONCURSO> Y
JUEGO LIBRE DE COMPETICIONES OFICIALES.

d) Sila <bola» llegase a tocar un <bolo»
derribado que estubiese en la misma «raya», no
se considerara en el caso de «bolo raya» sino que
se retirara el «bolo* y se comprobara como en el
apartado b) de este mismo articulo.

e) Se consideraran «bolas quedas» o «nulas»
las que pasen por fuera o por encima de la «<caja»
y las que no cumplan los apartados anteriores.

f) También son quedas las «bolas» que va-
yan trabajadas en direccion contraria a la situa-
cion del <emboque».

En el «estilo concurso>, son <bolas quedas»

adem)as, las sefialadas en el art, num 19, apartado
hei).
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ArTicuLo 26. Del «<emboque»:

a) La «bola> que toque al «emboque» sin
derribarlo, no se considerara valido, pero si «pasar.

b) La <bola* que toque el <emboque» y sin
derribarlo llegue a pasar entre éste y la banda
mas proxima, es valido, por estimar que aunque
la <bola» pasa anteriormente al tocar el «emboque»
es jugada que lo merece y no debe malograrse
por una mala suerte lo mas perfecto del juego.

¢) Sidespués de ser lanzada la- *bola» el
<emboque- se derribara por cualquier causa ajena
al juego, sera valido si se estima que la *bola» pa-
sa entre el lugar que ocupaba plantado y la ban-
da lateral inmediata. No sera valido si -estuviese
derribado (el «emboquer) antes de ser lanzada la
<bola».

d) La «bolar que pase por encima del «embo-
que» se considerara valido o no, segun lo estime
el juez de juego.

ArticuLo 27. Limitaciones en la colocacion
del «emboquer.

a) No puede ser colocado mas que entre la
«caja» 0 la prolongacion de la misma y las bandas
laterales; es decir que el «emboque> no se pue-
de colocar ni en la «caja» ni en la zona de «<birle»
que sea proyeccion de la «<caja> hacia la «banda
tope de birle>. Dentro de esa zona valida de colo-
cacion del emboque, éste no se podra situar a me-
nos distancia de las bandas laterales y de la «caja»
o prolongacion de ella que la longitud del mismo.

b) El jugador encargado de situar el <embo-
que» tiene que hacer una desviacion angular en
la «<raya» partiendo del mismo en direccion a la

- 19 -



caja, suficiente para no poner en duda que la <ho-
la» ha sido pasa antes de derribarle.

Articuro 28. De la valoracion de las
jugadas:

a) Cada «bolo» derribado valdré una unidad.
Si el «bolo» derribado es del medio solo, valdra
dos unidades.

b) El hacer «emboque en «estilo concurso»
valdra siempre diez unidades, mas los «bolos»
derribados. En el <juego libre» valdra tantas unida-
des como quiera el jugador encargado de situarlo,
mas los «bolos» derribados; pero teniendo en
cuenta que no puede valer menos de diez unida-
des ni mas que lo que supone terminar un «chico».

ArticuLo 29 De los <bolos» derribados:

a) Para que un <bolo* se considere derriba-
do es preciso que pierda su posicion vertical por
efecto del choque de la «bola» que llegue a ser
vilida o de «bolos» también derribados por la
miszna ¢bola»,

b) También se considerara «bolo» derribado
el que por efecto de los choques sefialados en el
apartado anterior, sea desplazado totalmente de la
sestaca» donde estaba plantado, aunque conserve
posicion vertical 0 quedase inclinado al ser soste-
nido por cualquier obstaculo.

¢) Lo mismo del apartado anterior se aplica-
ra al <emboque» derribado, que aungque no tiene
<estaca*, se considerara valido cuando sea des-
plazado del que ocupaba.

d) No sumaran los <bolos> derribados por
- 20 -

las «bolas» que pasen por la ¢«caja> y vuelvan a
la misma por cualquier causa que sea.

e) Si una <bola* chocase con un <bolo» que
estuviera derribado en el momento de caer la
«bola», no se contara dicho <bolo», pero si los que
por efecto de tal choque fueran derribados tanto
por el <bolo* como por la «bola»,

) Si la «<bola» chocase sobre un «bolo» que
estuviera cayéndose, éste se considerara como
plantado.

g) Los «bolos» derribados, para plantarlos
de nuevo, no se podran coger mientras no estén
completamente inmoéviles. Como es natural, se
sobreentiende que antes de lanzar las «bolas», to-
dos los;«bolos» han de estar plantados.

ArticuLo 30. Si por alguna causa indepen-
diente del juego, la ¢«bola» lanzada no hace el
juego debido, se determina:

a) En caso de tropezar en alguna persona u
otro obstaculo antes de llegar a la «caja», se vol-
vera a repetir. Si el tropiezo fuera después de haber
pasado por la «caja» y la «bola» llegara a ser «pa-
sa», entonces no se repetira, se la dara el lugar
que légicamente hubiera ocupado si no hubiera
tropezado Si la «bola». habiendo pasado por la
«caja», tropezase con algin objeto ajeno al
juego y fuera «queda* portal motivo, se volvera
a repetir; consecuencia de esto sera que todo ju-
gador, al «tirar» tiene derecho a exigir que nadie
ni nada esté ocupando un lugar que pueda estor-
bar la trayectoria de su «bola», y con mayor mo-
tivo lo que le impida hacer «einboque»; por lo que
€l armador siempre se colocara a la otra parte
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de la «caja» de donde se halle el «emboques y los
jugadores, en el momento que no jueguen, fuera
de la «zona nula del birle».

b) Si la «ola» lanzada desde el tiro se
rompiese en pedazos al caer, se repetira la jugada
con otra bola . Sila rotura dela bola ocurriera
al birlar se considerara birlada y seran validos
todos los bolos derribados.

¢) Si se rompieran los bolos por efecto de
los golpes de las bolas, la jugada sera valida y
sumaran, por lo tanto, todos los bolos que resul-
ten derribados. Los. bolos rotos, como es natural,
tendran que ser sustituidos en el acto.

El Secretario General,

José Luis Macho Campuzano

V.® B.° El Presidente,
Ramén Bustamante Quijano
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