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REGLAMENTO DE JUEGO
AN

CAPITULO PRIMERO
Campo de juego

Articuro 1° El campo de juego llamado “bo-
lera” ha de ser un terreno completamente hori-
zontal, limpio de hierbas y otra clase de obstacu-
los. No importa la constitucién de ese terreno
(se recomienda sea arenisco bien pisonado). Uni-
camente en los lugares donde han de golpear las
“bolas” tiene que ser de tal constitucién que ni
boten ni se “apelmacen” demasiado las mismas,

.es decir, que tenga dicho terreno una elasticidad

conveniente que solamente la practica puede se-
nalar.

ARrT. 2° La “bolera” estara limitada por una
valla suficiente para impedir la salida de las
“bolas” y que, por lo menos desde la linea A. F.
(grafico nim. 1) hasta la “banda tope del birle”,
su borde interior ha de ser lo suficientemente liso
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para que no desvie el rebote natural de las “bo-
las” (se recomienda sea de madera). Esa valla
constard de cuatro partes, que se denominaran:
“banda lateral de la izquierda” o de la “mano”
R. Z., “banda lateral de la derecha” o “pulgar”
K. V. “banda tope del birle” R. K. y “banda
tope de tiro” Z. V. (véase grafico ndam. 1).

ART. 3. La “bolera”, por lo menos desde la li-
nea A. F. (grafico num. 1) hasta la “banda tope
del birle” tendrd forma rectangular. Por razones
de estética debe ser toda ella de esa misma forma.

ARrT. 4.° Las dimensiones de la “bolera” seran:
de 29 a 34 metros de largo y de 8 metros de
ancho.

ArT. 5.° Toda “bolera” constard de tres partes
bien definidas: “caja”, “campo de tiro” y “campo
de birle”.

a) “Caja” es la parte de la “bolera” de forma
cuadrada donde van colocadas las estacas sobre
las que se arman o plantan los bolos. La dimen-
sién de este cuadrado ha de ser de 1,35 metros
de lado (véase su forma y dimensiones en el gra-
fico ntm. 2). La caja estara situada a una dis-
tancia de la “banda tope del birle” de 10 a 12
metros y equidistante de las laterales.

b) “Campo de tiro” es la parte de la “bolera”
mas grande, comprendida entre la linea A. F. (gra-
fico nim. 1) y la banda tope correspondiente. En
ese tampo hay que considerar una linea recta
imaginaria, no inferior a 17 metros ni superior
a 20, que se llamara “linea de tiro”, perpendicu-
lar al centro de la linea A. F. En esa linea estaran
situados los tiros.
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¢) “Campo de birle” es la parte de la “bolera’
comprendida entre la misma linea A. F. vy la
banda tope correspondiente. Su forma, como ya
se ha dicho, serd necesariamente rectangular y
sus dimensiones seran de 10,65 a 12,65 metros
de largo y de ocho metros de ancho.

CAPITULO 1II
Elementos de juego

ArT. 6.0 Los elementos de juego son de dos
clases: elementos que no juegan: “estacas”, “ti-
ros” y “rayas”; y elementos que juegan: “bolos”
vy “bolas”.

a) “Estacas” son unas plataformas al nivel del
suelo de la “bolera” donde se plantan los “bolos”.
Esas plataformas han de estar bien fijas y su
seccion superior serd circular de dimensién igual
o muy poco superior a la base del “bolo”. Para
conseguir que las “estacas” sean fijas, su forma
mas sencilla es la de unos trozos de madera prote-
gidos en su seccién superior por una anilla o ar-
golla de hierro de forma y dimensiones sefala-
dos en el grifico nim. 3; esos trozos de madera
estaran totalmente introducidos en el suelo. Para
que ofrezcan mayores seguridades sera convenien-
te que las “estacas” sean totalmente de hierro y
unidas entre si por un armazén de cemento o
madera que impida el desplazamiento de las mis-
mas al ser golpeadas por las “bolas” (véase gra-
fico nam. 3).

Las “estacas” seran nueve, colocadas equidistan-

tes entre si en tres filas paralelas de tres “esta-
cas” cada fila que determinan la parte de la “bo-
lera” llamada “caja”. La separacién de las “es-
tacas” entre si serd de 0,65 metros de centro a
centro de la seccién superior de las mismas
(véase grafico num. 2).

GrAFico NS 2
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b) “Tiros” son unas seifiales situadas en la “li-
nea de tiro”, cuyo objeto es fijar el lugar donde
el jugador tiene que poner el pie correspondiente
para tirar.
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Se recomienda, para evitar colocaciones o des-
plazamientos viciosos o de ventaja de los jugado-
res, que los “tiros” sean unos emplazamientos de
forma angular donde el jugador deberid colocar
el pie (véase grafico num. 4).

¢) “Raya” es una linea dibujada en el “campo
de birles”, que serd lo suficientemente visible. En
las competiciones oficiales “estilo concurso” ha

Grarico N* 4



de estar sefialada por una cinta blanca de un
centimetro de ancho clavada en el suelo; en las
demas competiciones bastard que estén sefialadas
por un pequefio surco. El objeto de la “raya” es
determinar la principal condicién exigida para
que sean validas las jugadas hechas desde el tiro.

ArT. 7° Elementos que juegan:

a) “Bolos” son unos trozos de madera tornea-
dos de forma caracteristica con una anilla de
hierro encajada en la base del mismo (véase su
forma y dimensiones en el griafico nim. 5). Se
recomienda que los bolos sean de madera de abe-
dul o avellano.

Para jugar se necesitan nueve “bolos” propia-
mente dichos y un bolo mis pequefio llamado
“emboque”. Los nueve “bolos” grandes se plan-
tardn en posicidon vertical sobre las nueve “es-
tacas” de manera que formaran tres filas de tres
“bolos” cada una, que se denominan vistas desde
el “tiro”, “fila del medio” (la que es continuacién
de la linea de tiro”), “fila de la izquierda” o de
la “mano” y “fila de la derecha” o del “pulgar”.
Solamente tiene nombre especial el primero y
segundo “bolo” de la “fila del medio”, que se de-
nominan, respectivamente, “primer bolo” y “bolo
del medio” (véase grafico nam. 6).

El bolo pequefio, “emboque”, no tiene “estaca”
donde plantarse. El jugador encargado de hacer
la “raya” le plantard encima de ésta y en el lu-
gar que quiera, sujeto a las limitaciones sefiala-
das en el articulo 27.

b) El diametro de las bolas, que pueden ser
ligeramente achatadas en los extremos de un eje,

an
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y cuya madera se recomienda sea de encina, no
podréd ser menor de 12 centimetros ni exceder
de 18.

CAPITULO III

Generalidades del juego

ART. 8.° Juego de “bolos” es el deporte prac-
ticado en la “bolera”, cuyo objeto es derribar con
las “bolas” el mayor nimero de “bolos” y con-
seguir “emboques” de acuerdo con las normas
de este reglamento.

ART. 9.2 Jugador de bolos puede ser toda per-
sona, dentro de limites amplisimos de facultades
fisicas, que no esté impedida para realizar los
movimientos y esfuerzos que se precisan para
coger “bolas” del suelo, colocarlas en la palma
de una mano, fijar el pie correspondiente a la
mano que emplea para jugar en los “tiros” y lu-
gares del “birle” y aprovechando el impulso que
se quiera dar con cuerpo y piernas, realizar con
el brazo un movimiento pendular paralelo al
cuerpo hacia atrds y hacia adelante, capaz de
impulsar la. “bola” para que ésta haga juego. La
postura y movimientos mas correctos para lan-
zar “bolas” pueden ser estudiados en los tres
tiempos sefialados en los graficos nams. 7 y 8.

Arrt. 10. El juego consta de las siguientes fa-
ses: “tirar” y “birlar”.

a) “Tirar” es lanzar las “bolas” desde el “tiro”
de tal manera que éstas lleguen por el aire direc-

19
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tamente a la “caja” o un lugar préximo a ella,
con objeto de hacer juego, derribar “bolos” y sa-
car “emboque”.

i Grarico N2 6

b) “Birlar” es volver a lanzar las mismas “bo-
las” que se han tirado, siempre que haya sido
valida su jugada, desde el lugar que ocupen hacia
la caja, con objeto de hacer juego, derribar “bo-
los”. Cuando la bola vilida haya quedado en el
“campo de birle” tan préximo o dentro de la

19
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“caja” que el jugador pueda alcanzar con la mano
los “bolos”, éste puede optar por una modalidad
de “birle” que se llama “segar”, que consiste en
derribar “bolos” sin soltar la “bola” de la mano
dentro de los limites sefialados en el articulo 21
(apartado c).

¢) Las dos fases, “tirar” y “birlar” juntas, for-
man una “tirada”, que es la parte mas simple de
que se compone toda clase de juego de bolos.

ArT. 11. Para facilitar que la “bola” desvie su
trayectoria y conseguir asi unas mayores proba-
bilidades de sacar “emboque” o derribar mayor
numero de “bolos”, la “bola” tiene que ser traba-
jada. Se llama “bola trabajada” la que lleva efec-
to o movimiento de rotacién. Esos efectos ten-
dran siempre la direccién del cambio de trayec-
toria que se quiera conseguir en las “bolas”. La
situacién de “emboque” sefiala las dos clases de
efecto que existen en los bolos. Estos serdn dos:
de la “mano” y del “pulgar”.

a) Si esta situado el “emboque” entre la “caja”
y la “banda lateral izquierda”, entonces la “bola”
que se tira llevara efecto hacia la izquierda y se
llamar4 “bola trabajada a la mano”.

b) Si esta situado el “emboque” entre la “caja”
y “la banda lateral derecha”, el efecto sera en esa
direccion, y la “bola” que asi se tire se llamara
“trabajada al pulgar”.

¢) El trabajo de las “bolas” se consigue im-
primiendo un movimiento adecuado a la mano
en el momento de soltar la “bola”, que sélo la
practica puede sefialar.



ART. 12. Las “bolas” lanzadas desde el “tiro”
para que hagan juego valido tienen que suje-
tarse a ciertas condiciones que se sefialan en el
articulo 25 y se llaman “pasas” o “validas”; las
que no cumplan dichos requisitos son “bolas nu-
las” o “quedas”.

ArT. 13. EI bolo pequeiio “emboque” tiene por
objeto sefialar la jugada méxima y de mayor per-
feccién del juego “hacer emboque”. Consiste en
conseguir que la “bola” lanzada desde el “tiro”,
después de derribar necesariamente el “primer
bolo”, desvie su trayectoria hasta conseguir de-
rribar también el “emboque” o pasar entre el mis-
mo y la banda lateral mas préxima a la zona va-
lida del “birle”, sin haber sido “pasa” (la bola)
anteriormente.

Existen dos clases de jugada “emboque”: “lim-
pio” y “sucio”.

a) “Emboque limpio” es el conseguido con una
“bola” que después de derribar tnicamente el
“primer bolo” desvie su trayectoria hasta conse-
guir hacer “emboque”.

b) “Emboque sucio” es la jugada conseguida
por la “bola” que después de derribar el “primer
bolo” sea ayudada por otros “bolos” que no sean
de “raya” y consiga hacer “emboque”.

ARrT. 14. Las “rayas” separan en la “bolera”

dos zonas: “zona vilida” y "zona nula”.
&“ 4T3 ” 3 1

La “zona valida” es la comprendida entre la
“raya” y la “banda tope del birle”.

La “zona nula” es el resto de la “bolera”.

Solamente existen dos “rayas” con denomina-
cién especial: “raya al medio” y “raya alta”.

1
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“Raya al medio” es la que coincide con la linea
A. F. del grafico nam. 1. Es, por tanto, la que se-
para el “campo de birle” y de “tiro”. La que di-
vide la “caja” en dos partes iguales, y es la dnica
que considera a todo el “campo de birle” como
zona valida (grafico 10).

“Raya de concursos” es la que partiendo de
la banda lateral coincide con la linea A. F. “raya
al medio” hasta 0,50 metros de la “caja”, donde
ird colocado el “emboque”; de ahi se desvia for-
mando &ngulo hasta encontrar en la misma ban-
da lateral otra linea recta y paralela a la primera,
distante de ella 2,17 metros, 1,50 metros de la
“caja”.

Las demas “rayas” tendran forma variable a
capricho del jugador encargado de hacerla, te-
niendo tnicamente que sujetarse a lo reglamen-
tado en el articulo 22.

Art. 15. Como ya estd indicado, el juego de
bolos consiste en derribar “bolos” y hacer “em-
boque”. La valoracién de las jugadas se reduce
a sumar los “bolos” derribados por las “bolas
pasas”, mas la equivalencia de los mismos que
supone la jugada “emboque”.

CAPITULO V
Estilos de juego
Art. 16. Se pueden distinguir tres estilos de

iuego: “juego libre propiamente dicho”, “juego
libre de competicién” y “juego de concurso”.
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Art. 17. El “juego libre propiamente dicho’
se realiza de la siguiente manera:

a) Siempre entre dos equipos de uno a cuatro
jugadores cada equipo.

b) Si los equipos estan formados por uno o
dos jugadores, cada uno jugara con tres o cuatro
“bolas”, segin convenga. Pasando los equipos de
dos jugadores, cada uno jugara con dos “bolas”.
Cada jugador birlara el mismo nimero de “bolas”
que ha tirado y hayan sido “pasas” indistinta-
mente entre todas las del equipo.

¢) Cada equipo tirard tantas tiradas (art. nu-
mero 10) como sean necesarias para derribar el
ndmero de “bolos” que determinan un “chico”.

d) El “chico” lo determinan cinco “bolos” por
cada “bola” que juegue el equipo.

e) Los equipos sortearan al comenzar el juego,
el que acierte elegira tirar primero o segundo y
se denominaran “equipo primero” y “equipo pos-
tre”. Ya no volverin a sortear mientras dure la
“partida”, sino que alternara el orden de “tirar”
los equipos en los siguientes “chicos”.

f) El “equipo primero” sefiala “tiro” e inme-
diatamente el “equipo postre” hace la “raya”, si-
tia el “emboque” y fija su valor.

g) El “equipo primero” hace una tirada y se
valora de acuerdo con lo fijado en los arts. 15 v
28. Si hubiera derribado el nuimero de “bolos”
que determinan un “chico” se dice que terminé el
mismo; inmediatamente hace la tirada el “equipo
postre”, que estara obligado a derribar un “bolo”
mis que el “equipo primero” para ganar el “chi-
co”. Si el “equipo primero” no logra terminar el
“chico” en una tirada y si el “equipo postre”,

10

J)
H

éste sera ganador del “chico”. Si ninguno de los
dos equipos logra terminar el “chico” en una
tirada”,  tiraran alternativamente tantas tiradas
como fueran necesarias para conseguirlo, teniendo
en cuenta que sumaran los “bolos” derribados
mas los “emboques” de cada tirada; si logra
terminar el “chico” el “equipo postre” antes que
el primero, aquél serd ganador; si logra terminar
antes el “equipo primero”, para ganar el “postre”
tendra que derribar un “bolo” mas.

#) En caso de empate en “chico” terminado
se jugaran tantos desempates, a una sola tirada,
como sean precisos hasta que un jugador o un
equipo logren un bolo mas.

i) El juego completo constara de dos “chicos”
hechos; ganados por un equipo, se llamara “par-
tida”.

ART. 18. Existira, ademds, “juego libre de com-
peticién”, el que se sujetara a lo siguiente:

a) Si forma equipo un solo jugador, tirara
con cuatro bolas; si estuviera formado por dos
jugadores, tiraran con tres cada uno, y con dos
“bolas” si el equipo estuviera formado por maés
de dos jugadores.

b) En cualquiera de los casos, determinaran
un “chico” 40 “bolos”.

¢) Se jugard siempre a tres “chicos” y cada
uno de éstos valdra un punto; el equipo que mas
puntos haga serd ganador.

Se sobreentiende que se aplicard a esta clase
de juego todo lo que se ha dicho en el articulo
anterior que no haya sido anulado por éste.



ArT. 19. Existe, ademas, el “estilo concurso”,
que se determina por lo siguiente:

a) Los equipos constaran tnicamente de uno
o dos jugadores.

b) Cada jugador tirara tres “bolas” en cada
“tirada”.

¢) -Cada equipo jugard ocho “tiradas”. Los ju-
gadores de Primera categoria jugaran las cuatro
primeras desde el “tiro” de 16 metros y las otras
cuatro desde el “tiro” de 18, manteniéndose las '-}
antiguas distancias de 15 y 17 metros para los .
jugadores de Segunda categoria. e

d) Las cuatro primeras “tiradas”, desde 16 6
15 metros, segtin los casos sefalados en el apar-
tado anterior, se jugardn las dos primeras a la
“mano” y las otras dos al “pulgar”, con la “raya
alta”., Las otras cuatro “tiradas”, desde 18 6 17
metros, también, segiin los casos sefialados en el
apartado anterior, se jugaran, las dos primeras
a la “mano” y las otras dos al “pulgar”, con la
“raya al medio”, de la’ que dnicamente hay que
decir que el “emboque” estara situado a 0,50 me-
tros de la “caja”, en el mismo lugar que para la
“raya alta”. En esta “raya” entre el “emboque” y
el “bolo” mas inmediato se hara un “4angulo-raya”
en el “campo de birle” que mida 90 grados (gra-
ficos ntims. 9, 10 y 11).

e) Se valorara el “concurso” por el total de
los “bolos” derribados por cada equipo en las
ocho “tiradas”, mas el valor de los “emboques”
(siempre diez unidades por cada “emboque”) que
hayan logrado hacer.

f) En esta clase de juego seran validos “em- Grarico N° 9
boques limpios” (art. 13), cuando se juegue con
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Reaya

la “raya al medio”, y sucios cuando se juegue
con la raya “alta”.

También se considera “emboque limpio” tGni-
camente el conseguido por la “bola”, que después
de escuadrar sobre el “primer bolo”, derribe tam-

A | S
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bién el primero de la fila lateral inmediata al
“emboque”.

g) Ademss de ser “quedas” las “bolas” que se
determinan en el art. nim. 25, lo seran también
las que al caer derriben el primer “bolo” de la
fila inmediata al “emboque” o alguno de los tres
de la opuesta.

k) Existird en estas competiciones el “fleje”,
que es una linea recta sefialada con cinta blanca
o chapa de metal de un centimetro de ancha,
perpendicular a la “linea de tiro” y situada en
el “campo de tiro” a 1,25 metros de la “caja”
(1,90 metros de la linea A. F.). No es necesario
que los extremos del “fleje” lleguen a las bandas
laterales de la bolera, basta que sea poco mas
largo que el ancho de la “caja” y que estén si-
tuados equidistantes de dichas bandas. El objeto
del “fleje” es fijar el lugar donde tienen que caer
las “bolas” lanzadas desde el “tiro”, siendo “que-
das” todas las que dieran en él o quedaran mas
cortas (grafico nam. 11).

i) Cada jugador “birlara” las “bolas” con que
“tird”.

ART. 20. En las competiciones de campeonato
se jugara tnicamente a “estilo concurso” en régi-
men de eliminatorias, entendiéndose que no se
eliminaran equipo a equipo, sino la mitad cada
vez por numero de bolos derribados, no en cada
vuelta, sino a través de toda la competicién. En
campeonatos regionales y nacionales siempre se-
ran 16 equipos los que se clasifiquen; por lo tan-
to, necesariamente se compondrin estos campeo-
natos de un total de cinco vueltas.

En las competiciones que no sean de campeo-

23
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nato, se podra jugar a un menor nimero de vuel-
tas, 0 a una solamente.

En algunos certamenes que no sean de cam-
peonato se podréd jugar, si asi se conviene, a dos
jugadas: una “estilo concurso” y otra a “estilo li-
bre de competicién”, valorandose el “estilo con-
curso” por dos puntos y el “juego libre” por un
punto cada “chico”, siendo ganador el equipo que
mas puntos consiga a través de las dos jugadas.

COMPETICIONES NO OFICIALES.—Las com-
peticiones o concursos no oficiales pueden ser de
las siguientes categorias:

De la 1.2 categoria: Reservadas a jugadores con
licencia de primera o asimilados.

De 2.7 categoria: Reservadas a jugadores con
licencia de segunda o asimilados.

Libres: Para jugadores con licencias de todas
las categorias, incluso juveniles, con condiciones
uniformes y unicas, que deben ser previamente
conocidas y autorizadas por la Federacién Re-
gional.

CAPITULO V
Reglas de juego

ART. 21. Para determinar las obligaciones del
jugador se sefiala:

a) Que la punta del pie correspondiente al
brazo que juega se coloque siempre en el “tiro”
vy en los lugares donde quedan las “bolas” para
“birlar”, no siendo permitido arrastrar dicho pie
al lanzar la “bola”. Esta incorreccién serd sancio-

25



nada con la anulacién de la “bola” por el arbitro.
Cuando una “bola” quede préxima a la caja de
los bolos para “segarla”, pondré, en el lugar que
ocupe la “bola”, el pie que le convenga, siempre
que la “bola” esté dentro de las rayas alta y pos-
terior a la caja de los bolos y la perpendicular
anterior a los mismos. Si la “bola” estd fuera de
las repetidas rayas y alcanza a “segarla”, puede
hacerlo, pero poniendo el pie de la mano que
juega.

b) No se podrd apoyar la mano que no juega
en parte alguna del cuerpo u otro punto de apo-
yo exterior en el momento de lanzar la “bola”.

¢) Siempre se empleara en el “birle” la misma
mano con que se “tiréd”.

d) No se podrad coger la bola para “birlar”
hasta que todos los “bolos estén plantados”.

e) Al “segar” hay que tener en cuenta que no
se puede poner ningun pie ni parte de é1 dentro
de la “caja”, ni retener la “bola” en la mano mas
que para “tirar” dos “bolos” y estd obligado a
soltarla inmediatamente.

f) En toda competicién habra un juez tunico,
designado por la Federacion correspondiente o sus
delegados, cuyas decisiones seran inapelables, no
pudiendo efectuarse reclamacién alguna en el
desarrollo del juego.

g) De las condiciones exigidas al jugador:

Los jugadores no podran plantar los bolos para
evitar los coloquen en forma ventajosa para hacer
juego; pero si podrdn pedir al arbitro que sean
plantados correctamente, el cual estimard si ha
sido o no justa la peticién.

26

ART. 22. De las rayas:

a) Necesariamente, la “raya” ha de ser una
linea continua que tenga por extremos las bandas
laterales de la “bolera”.

b) Siempre su objeto serd separar “zona va-
lida” de “zona nula”; no sera permitido, por tan-
to, hacer “rayas” que separen dos “zonas nulas”
(grafico nim. 12).

c¢) No seran permitidas las “rayas” que por su
forma impidan sacar “emboque” (grafico niim. 13).

d) La “raya” mas baja es la del “medio” (li-
nea A. F.) y la mas alta la paralela a la misma
en el “campo de birle”, y distante de ella 3,65 me-
tros. Todas las demds “rayas” serdn dibujadas
dentro de esos limites.

ART. 23. De los “tiros”:

En ningiin caso el “tiro” mas corto puede estar
situado a menos de 12 metros de la “caja”, ni el
(e ” 2

tiro” mas largo puede estarlo a mas de 20 me-
tros.

ART. 24. Del “birle”:

a) La “bola pasa” que quedara dentro de la
cgja se retirard de su lugar y no podra “birlarse”,
sino que sera forzoso “segarla”. Entiéndese den-
t}‘o de_: “ca.ja”,. la bola que por lo menos pise la
linea imaginaria que limita la caja (que toque por
fuera las “estacas”).

b) Las “bolas pasas” que por cualquier causa
quedasen en “zona nula”, se sefialara el lugar que
ocupan y se retiraran para que no impidan el que
pasen las demas, y seran “birladas” desde las co-
rrespondientes sefiales.
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¢) Si una bola “pasa” es desplazada de su lu-
gar por otra bola “queda” lanzada por el mismo
jugador u otro de su equipo o por los bolos de-
rribados por la “queda”, debera ser colocada y
birlada desde el lugar que ocupaba con anterio-
ridad al choque de la bola “queda”. Esta quedara
sujeta a las normas sefialadas para las bolas “que-
das” como si no hubiera chocado.

d) Durante el “birle”, un jugador puede esti-
mar que las “bolas” todavia no “birladas” estor-
ben para “birlar” otras primero, entonces pueden
retirarse provisionalmente las primeras, sefialan-
do previamente el lugar que ocupan, desde cuyas
correspondientes sefiales se “birlaran”.

e) Las “bolas” que durante el “birle” sean des-
plazadas por choque de otras, se volveran a colo-
car en el lugar que ocupaban, no siendo valido el
juego que pudieran hacer. La “bola” que hizo el
choque se considerara “birlada” y su juego “va-
lido”.

f) Si en algin caso dos jugadores “birlaran”
a la vez, la jugada se considerard hecha.

ART. 25. De las “bolas pasas” o “vélidas” y de
las “bolas quedas” o “nulas”:

a) Son “bolas pasas” las que pasando por la
“caja” lleguen a la “zona valida del birle”, aunque
después por cualquier causa volvieran a la “zona
nula”.

b) Sin llegar a entrar en la “zona valida”, son
“pasas” las “bolas” que cubran “raya” y las que
quedando en la “zona nula” estén tan préximas
a la “raya” que toquen al “emboque” si se plan-
ta éste de tal manera que la “raya” pase por el
centro de su base.
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¢) Consecuencia del apartado anterior es que
se considerara “bola pasa” la que llegue a tocar
el “bolo” o “estaca” que hagan “raya”. Por lo
mismo sera “pasa” la que llegue a tocar el “em-
boque”. También seran “bolas pasas” las que se
produzcan en la jugada llamada de “estacazo”.

ESTACAZO.—Se considerara valida la “bola”
que lanzada desde el “tiro”, al caer, lo haga sobre
el “primer bolo” o su estaca, de tal forma que sin
pasar la linea A. F. quede dentro del angulo recto
formado por la mitad de esta linea—Ia compren-
dida entre el bolo llamado del “medio” y su ban-
da lateral respectiva, derecha o izquierda, segun
esté situado el “emboque”—y otra linea que par-
tiendo del “medio” llega hasta los “tiros”, que es
la que forma la llamada “linea de tiro”. Con el
fin de evitar su prolongacién real hasta los “tiros”,
la suponemos suficiente con que llegue hasta su
fleje, y se sefialara al igual que las demas rayas.
Se entiende que la situacién del “emboque” es la
que determina la validez del “estacazo” dentro de
su angulo correspondiente.

Toda bola escuadrada hacia el lado del embo-
que, por estacazo, serd vdlida cuando llegue a
tocar el tablén lateral con independencia de la
posicién que adquiera con posterioridad al choque
por efectos del mismo o del terreno. Inversamen-
te, serd “queda” la que escuadrando al lado con-
trario del emboque choque con el tablén lateral
en zona “nula”, independientemente de la posi-
cion en que quede después del choque por efecto
del mismo o del terreno.

Se aplicard en el estilo concurso y juego libre
de competiciones oficiales.
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d) Sila “bola” llegase a tocar un “bolo” derri-
bado que estuviese en la misma ”raya”: no se
considerara en el caso de “bolo raya”, sino que
se retirara el “bolo” y se comprobara como en
el apartado b) de este mismo articulo. i

e) Se consideraran “bolas quedas” o “?ulgs"
las que pasen por fuera o por encima de la. caja
y las que no cumplan los apartados anteriores.

f) También son quedas las "l?olas“ que vayan
trabajadas en direccién contraria a la situacion
del “emboque”.

En el “estilo concurso”, son “bolas quedas”,
ademas, las sefialadas en el articulo ntimero 19,
apartados %) e ).

ART. 26. Del “emboque”:

a) La “bola” que toque el “emboque” sin de-
rribarlo no se considerara valido, pero si “pasa_".

b) La “bola” que toque el “emboque” y sin
derribarlo llegue a pasar entre éste y la banda
més préxima es valido, por estimar que aunque
la “bola” pasa anteriormente al tocar el “embo-
que”, es jugada que lo merece y no debe malo-
grarse por una mala suerte lo més perfecto del
juego.

c¢) Si después de ser lanzada la “bola”. el ".em-
boque” se derribara por cualguier causa "a_]en%
al juego, serd valido si se estima que la “bola
pasa entre el lugar que ocupaban plantadf) y la
banda lateral inmediata. No serd valido si estu-
viese derribado (el “emboque”) antes de ser lan-
zada la “bola”.

d) La “bola” que pase por encin§a del “'em-
boque” se considerara valido o no, segun lo estime
el juez de juego.
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ArT. 27. Limitaciones en la colocacién del “em-
boque”:

a) No puede ser colocado mas que entre la
“caja” o la prolongacién de la misma y las ban-
das laterales; es decir, que el “emboque” no se
puede colocar ni en la “caja” ni en la zona de
“birle” que sea proyeccién de la “caja” hacia la
“banda tope de birle”. Dentro de esta zona valida
de colocacién del emboque, éste no se podra si-
tuar a menos distancia de las bandas laterales y
de la “caja” o prolongacién de ella que la longi-
tud del mismo (véase grafico num. 14).

b) El jugador encargado de situar el “embo-
que” tiene que hacer una desviacién angular en
la “raya” partiendo del mismo en direccién a la
caja, suficiente para no poner en duda que la
“bola” ha sido pasa antes de derribarle.

Art. 28. De la valoracién de las jugadas:

a) Cada “bolo” derribado valdra una unidad.
Si el “bolo” derribado es del medio sdlo, valdra
dos unidades.

b) EIl hacer “emboque” en “estilo concurso”
valdra siempre diez unidades, mas los “bolos”
derribados. En el “juego libre” valdra tantas uni-
dades como quiera el jugador encargado de si-
tuarlo, mas los “bolos” deribados; pero teniendo
en cuenta que no puede valer menos de diez uni-
dades ni mas que lo que supone terminar un
“chico”.

ART. 29. De los “bolos” derribados:

a) Para que un “bolo” se considere derribado
es preciso que pierda su posicién vertical por
efecto del choque de la “bola” que llegue a ser
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valida o de “bolos” también derribados por la
misma “bola”.

b) También se considerarda “bolo” derribado el
que por efecto de los choques sefialados en el
apartado anterior sea desplazado totalmente de
la “estaca” donde estaba plantado, aunque con-
serve posicién vertical o quedase inclinado al ser
sostenido por cualquier obstéculo.

c¢) Lo mismo del apartado anterior se aplicara
al “emboque” derribado, que aunque no tiene
“estaca”, se considerarid vilido cuando sea des-
plazado del lugar que ocupaba.

d) No sumaran los “bolos” derribados por las
“bolas” que pasen por la “caja” y vuelvan a la
misma por cualquier causa que sea.

e) Si una “bola” chocase con un “bolo” que
estuviera derribado en el momento de caer la
“bola”, no se contard dicho “bolo”, pero si los
que por efecto de tal choque fueran derribados
tanto por el “bolo” como por la “bola” .

f) Sila “bola” chocase sobre un “bolo” que es-
tuviera cayéndose, éste se considerara como plan-
tado.

g) Los “bolos” derribados, para plantarlos de
nuevo, no se podran coger mientras no estén com-
pletamente inméviles. Como es natural, se sobre-
entiende que antes de lanzar las “bolas”, todos
los “bolos” han de estar plantados.

ARrT. 30. Si por alguna causa independiente del
juego, la “bola” lanzada no hace el juego debido,
se determina:

a) En caso de tropezar en alguna persona u
otro obstaculo antes de llegar a la “caja”, se vol-
verd a repetir. Si el tropiezo fuera después de
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haber pasado por la “caja” y la “bola” llegara a
ser “pasa”, entonces no se repetira, se le dara
el lugar que logicamente hubiera ocupado si no
hubiera tropezado. Si la “bola”, habiendo pasado
por la “caja”, tropezase con algin objeto ajeno al
juego y fuera “queda” por tal motivo, se volvera a
repetir; consecuencia de esto serd que todo juga-
dor, al “tirar” tiene derecho a exigir que nadie ni
nada esté ocupando un lugar que pueda estorbar
la trayectoria de su “bola”, y con mayor motivo
lo que le impida hacer “emboque”; por lo que el
armador siempre se colocara a la otra parte de
la “caja” de donde se halle el “emboque” y los
jugadores, en el momento que no jueguen, fuera
de la “zona nula del birle”. Si después de lanzada
la “bola”, lo mismo desde el tiro que en el birle,
se cayera algin bolo, la jugada se considerara
nula y volverd a repetirse.

b) Sila “bola” lanzada desde el “tiro” se rom-
piese en pedazos al caer, se repetird la jugada
con otra “bola”. Si la rotura de la “bola” ocurrie-
ra al “birle”, se considerara “birlada” y seran
validos todos los “bolos” derribados.

¢) Si se rompieran los “bolos” por efecto de
los golpes de las “bolas”, la jugada serd valida
y se sumarén, por lo tanto, todos los “bolos” que
resulten derribados. Los “bolos” rotos, como es
natural, tendran que ser sustituidos en el acto.

ART. 31. Jugadores juveniles.—A los jugadores
juveniles no se les extendera licencia en categoria
distinta a la que les corresponde por su edad,
aunque pueden participar en una de las categorias
primera o segunda en competiciones oficiales y
no oficiales. Para hacer uso de este derecho, al
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efectuar la inscripcién optaran por una de ellas,
que quedard registrada en su ficha federativa.

Redactado conforme a las reformas aprobadas
en la II Asamblea General celebrada el 24 de no-
viembre de 1965.

Conforme:
El Delsgado de Modalidades Nacionales, El Vocal Nacional,

José Collado Soto José Cagicas

CERTIFICO: Que las reformas de los articu-
los 17, 20, 24 y 25 insertas en este Reglamento
fueron aprobadas por la Delegacién Nacional de
Deportes segin oficio de fecha 7 de octubre de
1966. Asimismo fue autorizado por el referido
Organ_ismo Superior la disposicién que autoriza
a los jugadores juveniles para participar en otras
categorias y que se ha incluido en el articulo nu-
mero 31.

El Secretario General,

Agustin Ruiz Cossio

V.° B.%
El Presidente

Rafael de Carlos Ortiz
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