DELEGACION NACIONAL DE DEPORTES
DE F.E:T.Y DE LAS J. 0. N. S.

COMITE OLIMPICO ESPARDL

MADRID
1948



DELEGACION NACIONAL DE DEPORTES
DE F.E/T.Y DE LAS J, O, N. 5.

COMITE OLIMPICO ESPANDL

cnuur.r..\ y ANGEL
! Toreeellln del Leal, 17 :
Telifons 27 1926 H

MADRID i
PR IR e ST

MADRID
1948



= FEDERACION ESPANOLA DE BOLOS :-:

LT TR TR R T TR T e L L T T T T e CE R T DR e R T

JUNTA DIRECTIVA

O TR R

Presidente:

Excmo. Sr. D. Alfonso Pefa Boeuf

Vicepresidente Primero:

Excmo. Sr. Conde de San Diego

Vicepresidente Segundo:

D. José Luis de Ceballos-Bourgén
Secretaric General:

D. José Luis Macho Campuzano

Cﬁjesore ro:

D. Andrés Arche Hermosa

\/oca|es:

D. Victor de la Serna y
D. Antonio Gutiérrez Mantecédn



SEOSENENESE

REGLAMENTO DE JUEGO

La Federacién Espafiola de Bolos, después de ha-
ber estudiado las muchas modalidades de juego que
se practica en algunas regiones espafiolas, declara:
que el juego de bolos llamado de «palma»—practica-
do en las provincias de Santander y Asturias—es la
modalidad m4s interesante por su mayor vistosidad,
capacidad de perfeccién y valor educativo, que exige
un ejercicio fisico completo, que supera con ventaja a
la mayoria de los deportes nacionales y extranjeros,
y si no se ha popularizado es por ser casi absoluta-
mente desconocido fuera de las provincias sefialadas.

Por todo ilo cual, esta Federacién adopta esa moda-
lidad de juego de «palman y dicta el presente regla-
mento para su ejercicio.

CAPITULO PRIMERO
Campo de juego
Articulo 1.° El campode juego llamado «bolera»
. ha de'ser un terreno completamente hotrizontal, limpio

de hierbas y otra clase de obstaculos. No importa la
constitucién de ese terreno (se recomienda sea arenis-
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REGLAMENTO DE JUEGO

La Federacién Espafiola de Bolos, después de ha-
ber estudiado las muchas modalidades de juego que
se practica en algunas regiones espafiolas, declara:
que el juego de bolos llamado de «palma»—practica-
do en las provincias de Santander y Asturias—es la
modalidad més interesante por su mayor vistosidad,
capacidad de perfeccién y valor educativo, que exige
un ejercicio fisico completo, que supera con ventaja a
la mayoria de los deportes nacionales y extranjeros,
y si no se ha popularizado es por ser casi absoluta-
mente desconocido fuera de las provincias sefialadas.

Por todo ilo cual, esta Federacién adopta esa moda-
lidad de juego de «palman y dicta el presente regla-
miento para su ejercicio.

CAPITULO PRIMERO
Campo de juego
Articulo 1.° El camipo de juego llamado «boleran
ha de-ser un terreno completamente horizontal, limpio

de hierbas y otra clase de obstdculos. No importa la
constitucién de ese terreno (se recomienda sea arenis-
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co bien: pisonado). Unicamente en los lugares donde
han de golpear las «bolas» tiene que ser de tal cons-
titucién que ni boten ni se «apelmacen» demasiado
las mismas, es decir que tenga dicho terrenc una
elasticidad conveniente que solamente la practica pue-
de seflalar.

Art. 2.° La «boleray estard limitada por una valia
suficiente para impedir la salida de las «bolas» y que,
por lo menos desde la linea A. F. (grifico nim, 1)
hasta la «banda tope del birlen, su borde interior ha
de ser lo suficientemente liso para que no desvie el
rebote natural de las «bolas» (se recomienda sea de
madera). [Esa valla constard de cuatro partes, que se
denoiinardn : «banda lateral de la izquierda» o de la
«mano» R. Z., «banda lateral de la derecha» o «pui.-
garn K. V., «banda tope del birlen R. K. y «banda
tope de tiron Z. V. (véase grafico ntm. 1).

Art. 3.° La «boleray, por lo menos desde la linea
A. F. (grédfico nim, 1) hasta la «banda tope del birley
tendréd forma rectangular, Por razones de estética debe
ser toda ella de esa misma forma.

Art. 4.° Lasdimensiones de la «boleray serdn : de
29 a 34 metros de largo y de 8 metros de ancho.

Art. 5.° Toda «boleran constard de tres partes
bieri definidals: «caja», «campo de tiro» y «campo de
birley,

a) «Caja» es la parte de la «boleran de forma cua-
drada donde van colocadas las estacas sobre las que se
arman o plantan los bolos. La dimensién de este cua-
drado ha de ser de 1,35 metros de lado (véase su
forma y dimensiones en el grafico ntim. 2). La caja
estard situada a una distancia de la «banda» tope del
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birlen de 10 a 12 meiros ¥
equidistante de las laterales.

b) «Campo de tiro» es la y

parte de la «bolera» mas gran-
de, comprendida entre la li-

nea A. F. (grifico ndm. 1) y y

la banda tope correspondien-
te. En ese campo hay que con-
siderar una linea recta imagi-
naria, no inferior a 17 metros
ni suplrior a 20, que se llama-
r4d «linea de tiron, perpendi-
cular al centro de la linea
A. F. En esa linea estaran si-
tuados los tiros.

¢) «Campo de birle» es la
parte de la «bolera» compren-
dida entre la misma linea
A. F. v la banda tope corres-
pondiente. Su forma, como ya
se ha dicho, serd necesaria-
mente rectangular y sus di-
mensiones serdn «de 10,65 a
12,65 metros de largo y de
‘ocho metros de ancho.

CAPITULO II
Elementos de juego
Art. 8.° Los clementos de

juego son de dos clases: ele-
mentos queé no juegan : «esta-
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cas», «tiros» ¥ «rayasn ; v elementos que juegan : «bo-
losyn v «bolasy,

a) «Estacas» son unas plataformas al nivel del
suelo de la «boleran donde se plantan los «bolosy.
Esas plataformas han de estar bien fijas y su sec-
cién superior serd circular de dimensién igual o muy
poco superior a la base del «bolon. Para conseguir
que las «estacas» sean fijas, su forma més kencilla es
la de unos trozos de madera protegidos en su seccién
superior por una anilla o argolla de hierro de forma
y dimensiones sefialados en el grifico nim. 3; esos
trozos de madera estardn totalmente introducidos en
el suelo. Para que ofrezcan mayores seguridades ser
conveniente que las «estacas» sean totalmente de hierro
y unidas entre si por un armazén de cemento o ma-
dera que impida el desplazamiento de las mismas al
ser golpeadas por las «bolas» (véase grafico nam. 3).

Las «estacas» serdn nueve, colocadas equidistan-
tes entre si en tres filas paralelas de tres «estacas»
cada fila que determinan la parte de la «bolera» llamada
«cajar. La separacién de las «estacas» entre sf sera de
0,65 metros de centro a centro de la seccién superior
de las mismas (véase grifico ntim. 2).

b) «Tiros» son unas isefiales situadas en la «linea
de tiron, cuyo objeto es fijar el lugar donde el jugador
tiene que poner el pie correspondiente para tirar.

Se recomienda, para evitar colocaciones o despla-
zamientos viciosos o de ventaja de los jugadores, que
los «tiros» sean unos emplazamientos de forma angu-
lar donde el jugador debera colocar el pie (véase gra-
fico nim, 4).

¢) «Raya» es una linea dibujada en el «campo
de birle», que serd lo suficientemente visible, En las
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competiciones oficiales «estilo comcurson ha de estar
seflalada por una cinia blanca de un centimetro de
ancho clavada en el suelo; on las demas competicic-

-

GRrAFico 2 2

nes bastard que estén sefialadas por un pequefio sur-
co. El objeto de la «raya» es determinar la principal
condicién exigida para que sean validas las jugadas
hechas desde el tiro.
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Art. 7.° Elementos que juegan:

a) «Bolos» son unos trozos de madera torneados
de forma caracteristica con una anilla de hierro enca-
jada en la base del mismo (véase su forma y dimen-
siones en el grafico nim. 35). Se recomienda que los
bolos sean de madera de abedul o avellano.

Para jugar se necesitan nueve «bolos» propiamente
dichos y un bolo méas pequefio llamado «emboquen.
Los nueve «bolos» grandes se plantardn en posicion
vertical sobre las nueve «estacas» de manera que for-
marén tres filas de tres «bolos» cada una, que se de-
nominan vistas desde el «tiro», «fila del medion (la
que es continuacién de la linea de «tiro»), «fila de ia
izquierda»n ¢ de la «mano» y «fila de la derecha» o
del «pulgar». Solamente tiene nombre especial el pri-
mero v segundo «bolo» de la «fila del medio», que se
denominan, respectivamente, «primer bolo» y «bolo
del medion (véase grafico nim. 6).

IE! bolo pequetio «emboque» no tiene «estaca» don-
de plantarse. [El jugador encargado de hacer la «raya»
le plantard encima de ésta y en el lugar que quiera,
sujeto a las limitaciones sefialadas en el articulo 27.

b) «Bolas» ison unos trozos de madera de forma
esférica, que pueden ser ligeramente achatadas en los
extremos de un eje. Sus dimensiones oscilardn entre
doce v quince centimetros de didmetro. Se recomien-
da que sean de madera de encina. En toda «bolera»
habrd la suficiente variedad para que todo jugador
pueda escoger las «bolas» de acuerdo con sus faculta-
des fisicas.

REGLAMENTO DE JUEGO 11

CAPITULO 11X
Generalidades del juego
Art. 8.° Juego de «bolos» es el deporte practica-

do en la «boleran, cuyo objeto es derribar con las
1 v .
«bolas» el mayor nimero de «bolos» y conseguir «em-:
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boques» de acuerdo con las normas de este regla-
mento.

Art. 9.° Jugador de bolos puede ser toda perso-
na, dentro de ifmites amplisimos de facultades fisicas,
que no esté impedida para realizar los movimientos y
esfuerzos que ‘se precisan para coger «bolasy del suelo,
colocarlas en la palma de una mano, fijar el pie co-
rrespondiente a la mano que emplea para jugar en
los «tiros» y lugares del «birle» y aprovechando el
impulso que se quiera dar con cuerpo y piernas, rea-
lizar con el brazo un movimientc pendular paralelo
al cuerpo hacia atrds y hacia adelante, capaz de im-
pulsar la «bola» para que ésta haga juego. La postura
y movimientos mds correctos para lanzar «bolas» pue-
den ser estudiados en los tres tiempos sefialados en los
graficos nims. 7 y 8.

Art. 10. [l juego consta de las siguientes fases :
«tirarn y-«birlarn,

a) «Tirar» es lanzar las «bolas» desde el «tiron de
tal manera que éstas lleguen por el aire directamente
a la «caja» o un lugar préximo a ella, con objeto de
hacer juego, derribar «bolos» y sacar «emboque».

b) «Birlar» es volver a lanzar las mismas «bolasy
que ‘se han tirado, siempre que haya sido valida su
jugada, desde el lugar que ocupen hacia la caja, con
objeto de hacer juego, derribar «bolosn. Cuando la
bola vélida haya quedado en el «campo de birle» tan
préximo o dentro de la «caja» que el jugador pueda
alcanzar con Ja manc los «bolos», éste puede optar
por una modalidad de «birlen que se llama «segary,
que consiste en derribar «bolos» sin soltar la «bolay
de la mano dentro de los limites sefialados en el ar-
ticulo 21 (apartado c).

REGLAMENTO DE JUEGG
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¢y Lats dos fases; «tirar» y «birlarn juntas, for.
iman una «tiradan, que es la parte mas simple de que
se compone toda clase de juego de bolos.

Art. 11. Para facilitar que la «bola» desvie su
trayectoria y conseguir asi unas mayores probabili-
dades de sacar «emboque» o derribar mayor numero
de «bolosy, la «bolan tiene que ser trabajada. Se llama
«bola trabajada» la que lleva efecto o movimiento de
rotacion. Hsos efectos tendrd siempre la direccién del
cambio de trayectoria que se quiera conseguir en las
«bolas», La situacién del «emboque» sefiala las dos
clases de efecto que existen en los bolos. Estos serdn
dos: de la «mano» v del «pulgarn.

a) Si estd situado el «wemboque» entre la «caja»
y la «banda lateral izquierda», entonces la «bolay que
se tira llevard efecto hacia la izquierda y se llamard
«bola trabajada a la manon.

b) Si esté situado el «emboquen entre la «cajan y
la banda lateral derecha», el efecto serd en esa di-
reccion, y la «bolan que asi se tire se llamara «traba-
jada al pulgarn.

¢) Eil trabajo de las «bolas» se consigue impri-
miendo un movimiento adecuado a la mano en el mo-
mento de soltar la «bola», que sdlo la prictica puede
serialar.

Art. 12. Las «bolas» lanzadas desde el «tiro» para
que hagan juego vélido, tienen que sujetarse a cier-
tas condiciones que se seflalan en el articulo 25 y se
llaman «pasas» o «validas» ; las que no cumplan di-
chos requisitos ‘son «bolas nulas» o «quedas».

REGLAMENTO DE JUECO
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Art. 13. El bolo pequefio «emboquen tiene por
objeto sefialar ia jugada méaxima y_de mayor perfec-
cién del juego «hacer emboquen. Consiste en conse-
guir que la «bola» lanzada desde el «tiron, después
de derribar necesariamente el «primer bolo», desvie sy
lrayectoria hasta conseguir derribar también e «em-
boque» o pasar entre e mismo y la banda lateral mas
préxima a 1a zona vélida del «birlen, sin. haber sido
«pasa» (la bola) anteriormente.

Existen dos clases de jugada «emboquey : «lim.
pion v «sucion.

a) «Emboque limpioy es el conseguido con una
«bolar que después de derribar Unicamente el «primer
bolo» desvie su trayectoria hasta conseguir hacer «em.
boquen.

b) «Emboque sucioy ds la jugada conseguida por
la «bolan que después de derribar el «primer boloy
Sea ayudada por otros «holosy que no sean de «rayan
Y consiga hacer «embogquey.

Art. 14. [ «rayas» separan en la «boleran dos
#0nas: «zona vélida» 'y «zona nulan,

La «zona véliday es Ia comprendida entre 1a «rayan
¥ la «banda tope del birley,

La «zona nulay es el resto de la «bolera),.

Solamente existen dos «rayas» con denominacién
especial : «raya al medio) Y «raya alta de viseray o
«zig-zagy,

«Raya al medioy es la_que coincide con la linea
A. F. del grafico nim. L. [Es, por tanto, Ia que separa
el «campo de birle, y de «tiroy, La que divide 1g
«caja» en dos partes iguales, v es la tnica que con-

17
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sidera a todo el «campo de birlen como zona vélida
(grafico 10).

«Raya de viseran o «zig-zagn», linicamente e>§1g1bls]3
en «concursosy, es la que partiendo de la banda latera
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coincide con la linea A. F. «raya al medion hasta 0,5?
metros de la «caja», donde ir4 colocado el «emboque»‘,
de ahi se desvia formando 4ngulo hasta enc_okn:trla{ en
la misma banda lateral otra linea recta y paralela a
la primera, distante de ella 2,17 metros, 1,50 metros
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de la «caja». Habra dos «rayas de viseran de la
«mano» y del «pulgarn, ‘segin se parta de la banda
izquierda o derecha (grafico ndm. 9).

Las demas «rayas» tendran forma variable a ca-
pricho del jugador encargado de hacerla, teniendo
Gnicamente que sujetarse a lo reglamentado en el ar-
ticulo 22,

Art. 15. Como ya est4 indicado, el juego de bo-
los consiste en derribar «bolosy y hacer «emboque».
La valoracién de las jugadas se reduce a sumar los
«bolos» derribados por las «bolas pasas», més la equi-
valencia Ge los mismos que supone la jugada «em.
boque».

CAPITULO IV
Estilos de juego

Art. 16. Se pueden distinguir tres estilos de jue-
go: «juego libre propiamente dicho», «juego libre de
competicién» y «juego de concurson.

Art. 17. [El «juego libre propiamente dicho» se
realiza de la siguiente manera :

a) Siempre entre dos equipos de uno a cuatro ju-
gadores cada equipo.

b) Si los equipos estdn formados por uno o dos
jugadores, cada uno jugard con tres o cuatro «bolasy,
segtin convengan. Pasando los equipos de dos juga-
dores, cada uno jugard con dos «bolas». Cada juga-
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dor birlard el mismo ntmero de «bolasy que ha tirado
y hayan sido «pasas» indistintamente entre todas las
del equipo.

c) Cada equipo tirara tantas tiradas (art. nim. 10)
Lomo sean necesarias para derribar el nimero de «bo-
los» que determinan un «chico»,

Grarico N 7

d) El «chico» lo determinan cinco «bolos» por
cada «bolan que juegue el equipo.

e¢) Los equipds sorteardn al comenzar el juego, el
que acierte elegird tirar primero o segundo y se deno-
minardn «equipo primero» y «equipo postren. Ya no
volverdn a sortear mientras dure la «partida», sino
que alternard el orden de «tirar» los equipos en los
siguientes «chicosy.

) El «equipo primero» sefiala «tiron e inmedia-
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tamente e «equipo postren hace la «raya», sitda el
«emboque» y fija su valor.

g) El «equipo primero» hace una tirada y se valo-
ra de acuerdo con lo fijado en los arts. 15 y 28. Si hu-
biera derribado el nimero de «bolos» que determinan
un «chico» se dice que termind el mismo ; inmediata-
mente hace la tirada el «equipo postren, que estar4 obli-
gado a derribar un «bolo» mds que el «equipo prime-
ro» para ganar el «chicon. Si el «equipo primero» noc
logra terminar el «chico» en una tirada y sf el «equi-
po postren, éste serd ganador del «chicon. Si ningu-
no de los dos equipos logra terminar el «chico» en una
tirada, tiraran alternativamente tantas tiradas como
fueran necesarias para conseguirlo, teniendo en cuen-
ta que sumaran los «bolos» derribados mas los «em-
boques» de cada tirada ; si logra terminar el «chicon

el «equipo postre» antes que el primero, aquél serd

ganador ; si logra terminar antes el «equipo primero,
para ganar el «postren tendrd que derribar un «bo-
lo» més.

h) En caso de empate en «chico» terminado, se ju-
gara el desempate a los «bolos» que se hagan en una
sola tirada, y en caso de nuevo empate, el «equipo
postren perdera el «chicon,

i) El juego completo constard de dos «chicos» he-
chos’; ganados por un equipo, se llamar4 «partiday.

Art. 18. [Existirs, ademds, «juego libre de com-
peticiény, el que se sujetard a lo siguiente :

a) Si forma equipo un solo jugador, tirard con
cuatro bolas ; si estuviera formado por dos jugadores,
tirardn con tres cada uno, y con dos «bolasy si el
equipo estuviera formado por mds de dos jugadores.

b) [En cualquiera de los casos, determinardn un
«chicon 40 «bolosy.

REGLAMENTO DE JUEGO 21

c¢) Se jugard siempre a tres «chicos» y cada
uno de éstos valdrd un punto ; el equipo gue més pun-
tos haga serd ganador.

Se sobreentiende que se aplicara a esta clase de jue-
go todo lo que se ha dicho en el articulo anterior, que
no haya sido anulado por éste.

QRrArico a8
e

Art. 19. Existe, ademés, el «estilo concursoy, que
se determina por lo siguiente :

a) Los equipos constaran dnicamente de uno o
dos jugadores.

b) Cada jugador tirar4 tres «bolas» en cada «ti-
radan.

¢) Cada equipo jugard ocho «tiradas». Las cua-
tro primeras desde el «tiron de 15 metros y las otras
cuatro desde el «tiron de 17 metros.

d) Las cuatro «tiradas» desde 15 metros se juga-
rdn las dos primeras a la «mano» y las otras dos al
«pulgar», con la «raya altan o de «visera» (art. 14,
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spantade o). Las otras cuatro «tiradas» de 17 metros
se jugardn las dos primeras a la «mano» y las otras
dos al «pulgarn, con la «raya al medion, de la que
tinicamente hay que decir que el «emboque» estard si-
tuado a 0,50 metros de la «caja», en e! mismoc lugar
que para la «raya altan. En esta «raya» entre el «em-
boque» -y el «bolo» mas inmediato se hard un «angulo-
raya» en el «campo de birlen que mida go grados
(graficos nums. g, 10y II).4

¢) Se valorard el «concurso» por el total de los

. «bolos» derribados por cada equipo en las ocho «ti-

radas» més el valor de los «emboquesy» (siempre diez
unidades por cada «embogue») que hayan logrado
hacer.

f) En esta clase de juego sdlo seran vdlidos los
«emboques limpios» (art. ndm. 13). También se con-
sidera «emboque limpio» tnicamente el conseguido
por la «bola», que despuds de escuadrar sobre el «pri-
mer bolo», derribe también el primero de la fila late-
ral inmediata al «emboque».

g) Ademés de ser «quedasy las «bolas» que se de-
terminan en el art. ndm. 25, lo serdn también las que
al caer derriben el primer «bolo» de la fila inmediata
al «emboque» o alguno de los tres de la opuesta.

h) Existird en estas competiciones el «flejen, que
es una linea recta sefialada con cinta blanca o chapa de
metal de un centimetro de ancha, perpendicular a la
«linea de tiron y situada en el «campo de tiro» a 1,25
metros de la «caja» (1,90 metros de la linea A. F.).
No es necesario que los extremos del «flejen lleguen
a las bandas laterales de la bolera, basta que sea poco
més largo que el ancho de la «cajan ¥ que estén ‘situa-
dos equidistantes de dichas bandas. EI objeto del
«flejer es fijar el lugar donde tienen que caer las «bo-
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lasn lanzadas desde el «tiro», siendo «quedas» todas
las que dieran en 6l o quedaran més cortas (grafico

nfimero I1I).
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) Cada jugador «birlardn las «bolasn con gque
«tirdy,

Art. 20. |[En las competiciones de campeonato se
jugarad dnicamente a «estilo concurso» en régimen de
eliminatorias, entendiéndose que no se eliminardn equi-
po a equipo, sino la mitad cada vez por ndmero de
bolos derribados, no en cada vuelta, sino a través de
toda la competicién. [En campeonatos regionales y na-
cionales siempre seran 16 équipos los que se clasifi-
quen ; por lo tanto, necesariamente se compondran es-
tos campeonatos de un total de cinco. vueltas.

En las competiciones que no sean de campeonato,
se podra jugar a un menor numero de vueltas, o a una
solamente.

En algunos certdmenes que no sean de campeonato,
se podré jugar, si asf se conviene, a dos jugadas: una
westilo concurson y otra a «estilo libre de competi-
ciény», valordndose el «estilo concurso» por dos pun-
tos y el «juego libren por un punto cada «chico», sien-
do ganador el equipo que mas puntos consiga a tra-
vés de las dos jugadas.

CAPITULO V
Reglas de juego

Art. 21. Para determinar las obligaciones del ju-
gador se sefiala :

a) Que la punta del pie correspondiente al brazo
que juega se coloque siempre en el «tiro» y en los lu-
gares donde quedan las «bolas» para «birlary, no sien-
do permitido arrastrar dicho pie al lanzar la «bolan.

h) No s¢ podrd apoyar la mano que no juega en
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parte alguna del cuerpo u otro punto de apoyo exterior
en el momento de lanzar la «bolan.

.
-
.

al medio His o _reano

e de Loro-

LRaya

o bl

c) Siempre se empleard en el «birlen la misma
mano €on que se «tirdy».

d) No se podrad coger la bola para «birlary hasta
que todos los «bolos estén plantados».
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e) Al «segar» hay.que tener en cuenta que no se
puede poner ningun pie ni parte de él dentro de la
«cajay, ni retener la «bola» en la mano mds que para
«tirar» dos «bolos» v estd obligado a soltarla inmedia-
tamente. ‘

f) En toda competicién habrd un juez dnico, de-
signado por la Federacién correspondiente o sus de-
legados, cuyas decisiones serdn inapelables, no pu-
diendo efectuarse reclamacién alguna en el desarrollo
del juego.

g) De las condiciones exigidas al jugador :

Los jugadores nc podran plantar los bolos para
evitar los coloquen en forma ventajosa para ha-
cer juego; pero si podrdn pedir al 4rbitro que sean
plantados correctamente, el cual estimard si ha sido o
no justa la peticién.

Art. 22, De las rayas:

a) Necesariamente, la «raya» ha de ser una linea
continua que tenga por extremos las bandas laterales
de la «boleran.

b) Siempre su objeto serd ceparar «zona valida»
de «zona nula» ; no serd permitido, por tanto, hacer
«rayas» que separen dos «zonas nulas» (grafico nime-
ro 12).

¢) No serdn permitidas las «rayas» que por su for.
ma impidan sacar «emboque» (grafico nimero 13).

d) La «raya» més baja es la del «wmedio» (li-
nea A, F.) y la mds alta la paralela a la misma en
el «campo de birlen, v distante de ella 3,65 metros.
Teodas las demés «rayas» serdn dibujadas dentro de
esos limites. '

Art. 23. Die los «tiros» :
En ningdn caso el «tiro» més corto puede estar si-
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tuado a menos de 12 metros de la «cajan, ni el tiro més
largo puede estarlo a més de 20 metros.

Art. 24. Del «birley :

a) La «bola pasa» que quedara dentrs de la caja
se retirard de su lugar y no podré «birlarse», sino que
seré4 forzoso «segarlar. Entiéndese dentro de «cajan, la
bola que por lo menos pise la linea imaginaria gue
limita la caja (que toque por fuera las «estacasy).

b) Las «bolas pasas» que por cualquier causa que-
dasen en «zona nulan, se sefialard el lugar que ocupan
y se retirardn para que no impidan el que pasen las
demés, v serdn «birladas» desde las correspondientes
sefiales.

¢) Si.alguna «bola pasan es desplazada de su lu-
gar por el. choque de otra «bolan aunque sea queda,
lanzada por el mismo jugador u otro de su equipo, o
por los «bolosy derribados, la «bolay desplazada pierde
su lugar y serd «birlada» desde el lugar que adquiera.
La «bola» que hace el choque se sujetard a las normas
seflaladas como si no hubiera chocado.

d) Durante el «birlen, un jugador puede estimar
que las «bolas» todavia no «birladas» estorben para
«birlar» otras primero, entonces pueden retirarse provi-
sionalmente las primeras, seffalando previamente el lu-
car que ocupan, desde cuyas correspodientes sefiales
se «birlarany. :

e) Las «bolasy que durante el «birle» sean des-
plazadas por choque de otras, se volveran a colocar en
el lugar que ocupaban, no siendo vélido el juego que
pudieran hacer. La «bola» que hizo el choque se con-
siderard «birlada» v su juego «valido».

- f) Si en algtin caso dos jugadores «birlarany a la
vez, la jugada se considerard hecha.
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Art. 25. De las
«bolas pasas»n 0 «vé~-
lidas» y de las «bolas
quedasy» o «nulasy :

a) Son «bolas pa-
sas» las que pasando
por la «caja» lleguen
a la «zona vélida del
birlen, aunque des-
pués por cualquier
causa volvieran a la
«zona nulay,

b) Sin llegar a en.
trar en la «zona v4li-
da», son «pasas» las
«bolas» que cubran
«raya» y las que que-
dando en la «zona nu-
lan estén tan préxi-
mds a la «raya» que
toquen al «emboque»
si se planta éste de
tal manera que la «ra-
ya» pase por el cen-
tro de su base,

¢c) Consecuen-
cia del apartado an-
terior es que.se con.-
siderard «bola pasan -
la que llegue a tocar
el «holon o «estacan
que hagan «rayan. Grarico 8° 12
Por le 'mismo ser4 e
«pasan la que llegue a tocar el «emboquey.

d) Sila «bolan llegase a tocar un «bolo» derriba-
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do que estuviese en la misma «raya», no se considera-
t4 en el caso de «bolo rayan, sino que se retirara e!
«bolon y se comprobara como en el apartado b) de este
mismo articulo.

¢) Se consideraran «bolds quedas» o «nulasy» las
yue pasen por fuera o por encima de la «cajan, y
las que no cumplan los apartados anteriores.

/) También son quedas las «bolas» que vayan tra-
bajadas en direccién contraria a la situacién del «em-
boquen.

En €l cestilo concurso», son «bolas quedasn, ade-
més, las sefialadas en el art. niim. 19, apartados h € 7).

Art. 26. Del «emboque» :

a) La «bolan que toque al «emboque» sin derri-
barlo, no se considerard valido, pero sf «pasay.

b) La «bolan que toque el «emboque» y sin.de-
rribarlo llegue a pasar entre dste y la banda mas pro-
xima, es valido, por estimar. que aunque la «bola» pasa
anteriormente al tocar €l «emboque», es jugada que lo
merece y no debe malograrse por una mala suerte lo
m4s perfecto-del juego.

¢) Si después de ser lanzada la «bolan el «embo-
que» se derribara por cualquier causa ajena al juego,
serd valido si se estima que la «bola» pasa entre el lu.-
gar que ocupaba plantado y la banda lateral inmediata.
No serd vélido si estuviese derribado (el «embogquey)
antes de ser lanzada la «bolan,

d) La «bolan que pase por encima del «emboque»
se considerarad vélido o no, segin lo estime el juez de
juego.

Art. 27. Limitaciones en la colocacién del «em-
boque» :

a) No puede ser colocado més que entre la «cajan»
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o la prolongacién de la

misma y las bandas la-

terales; es decir, que

el «emboque» no se

puede colocar ni en la

«caja» ni en la zona de

«birlen que sea proyec-

cién de la «caja» hacia

la «banda tope de bir--
len. Dentro de esta zo-

na valida de colocacién

del emboque, éste no

se podrd situar a me-

nos distancia de las

bandas laterales y de :
la «cajan o prolonga-

cién de ella que la lon-

gitud del mismo (véa-

se grafico num. 14).

b) El jugador en-
cargado de .situar el
«emboque» tiene que
hacer una desviacién
angular en la. «raya»
partiendo del mismo
en direccién a la caja,
suficiente para no po-
ner en duda que la «bo-
lan ha sido pasa antes
de derribarle,

Art. 28. De la va-
loracién de las juga-

Grarico N 13
)

d als : AT T st e T e,

a) Cada «bolon derribado valdrd una unidad. Si
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el «bolow derribado es del medio sdlo, valdrd dos uni-
dades.

b) El hacer «emboque» en «estilo concurso» val-
dré siempre diez unidades, mas los «bolos» derribados.
IEn el «juego libre» valdré tantas unidades como quie-
ra el jugador encargado de isituarlo, més los «bolos»
derribados ; pero teniendo en cuenta que no puede va-
ler menos de diez unidades ni mas que lo que supone
terminar un «chicoy.

Art. 29. De los «bolosn derribados ;

a) Para que un «bolo» se considere derribado es
preciso que pierda su posicién vertical por efecto del
choque de la «bolay que llegue a ser vélida o de «bo-
los» también derribados por la misma «holay.

b) También se considerard «bolo» derribado el
que por efecto de los choques sefialados en el aparta-
do anterior, sea desplazado totalmente de la «estacay
donde estaba plantado, aunque conserve posicién ver-
tical o quedase inclinado al ser sostenido por cualquier
obstaculo. '

¢) Lo mismo del apartado anterior se aplicard al
«emboque» derribado, que aunque no tiene «estacan,
se considerara vélido cuando sea desplazado del lugar
que ocupaba,

d) No sumarin los «bolos» derribados por las
«bolasy que pasen por la «cajan y vuelvan a la mis-~
ma por cualquier causa que isea.

e) Si una «bola» chocase con un «bolo» que es.
tuviera derribado en el momento de caer la «bolay,
no se contard dicho «bolo», pero sf los que por efecto
de tal choque fueran derribados tanto por el «bolo»
como por la «bolan.

REGLAMENTO DE JUEGO
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f) Si la «bola» chocase sobre un «bolo» que es-
tuviera cayéndose, éste se considerard como plantado.

g) Los «bolos» derribados, para plantarlos de nue-
vo, no se podrdn coger mientras no estén completa-
mente inméviles, Como es natural, se sobreentiende
que antes de lanzar las «bolas», todos los «bolos» han

de estar plantados.

Art. 30. Si por alguna causa independiente del
juego, la «bola» lanzada no hace €l juego debido, se
determina :

4) IEn caso de tropezar en alguna persona u otro
obstaculo antes de llegar a la «caja», se volveré a re-
petir, Si el tropiezo fuera después de haber pasado por
la «cajan y la «bola» llegara a ser «pasa», entonces no
s€ repetir4, se la dard el Jugar que légicamente hubiera
ocupado si no hubiera tropezado. Si-la «bola», ha-
biendo pasado por la «cajan, tropezase con algin objeto
ajeno al juego y fuera «queda» por tal motivo, se vol-
ver4 a repetir ; conisecuencia de esto serd que todo ju-
gador, al «tirar» tiene derecho a exigir que nadie ni
nada esté ocupando un lugar que pueda estorbar la
trayectoria de su «bola», y con mayor motivo lo que
le impida hacer «emboque»; por lo que el armador
siempre se colocar4 a la otra parte de la «caja» de
donde se halle el «emboque» y los jugadores, en el
momento que no jueguen, fuera de la «zona nula det
birlen.

b) Sila «bola» lanzada desde el «tiro» se rompiese
en pedazos al caer, se repetird la jugada con otra «bo-
lay. Si la rotura de la «bola» ocurriera al «birlar» se
considerard «birladan y serdn validos todos los «bolos»
derribados.

“¢) Si se rompieran los «bolos» por efecto de los

A e ™
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golpes de las «bolas», la jugada serd vdlida y se su-
mardn, por lo tanto, todos los «bolos» que resulten
derribados. Los «bolos» rotos, como es natural, ten-
dran que ser sustituidos en el acto.

El Secretario General,

José Luis Macho Campuzano
V.e B.o: "
El Presidente,

Alfonso Pefia Boeuf

Queda aprobado el presente Reglamento del Juego
de Bolos, en virtud de las facultades que estin confe-
ridas a esta Delegacién.—Madrid, 1.° de julio de 1942.
IE! Secretario Nacional de Deportes de F. E. F. y de
las J. O. N. S,, J. Mesalles Estivill—Hay un sello que
dice : Delegacion Nacional de Deportes de F. E. T. y
de las J. O. N. S. Comité Olimpico Espafiol.
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